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ATYC-sek független havonta megjelenő belső terjesztésű lapja 15. szám 1992. március Ára: 30 Ft 


Csúcslista 


War in 2100 - Kocsis Árpád 
Atomix - Vindics István (Compread) 


Fv érett 


Stone scamp : Szijártó Zsolt 
Spherical - Jámbor Krisztián 


úm ui 


Firebow - Szigeti Zsolt 
Magic-ball - a studió 


ov 


Unicum 1-2 -Ürmössi Zoltán €. Eódy Áttila 
8. Rohamrn :- Octasoft 

9. Sokc-ban - Ubul 

10. Galaxy :Cs Béla 


Zene kategória: 
i. Red ÖVEI Moscow 


2. Rondó 
3. Spherical 


A TVC-Klhubbés a TVC-Újság Szerkesztőségének a círne: 
Szentes, 6601, Pf 143 


Szerkesztök: 

Ódor Ándrás (Kondisoft) Szentes, 6600, József Attila 6. 

2. Rem. 9. ajtó Tel: 63/14-697 
kons (TVCM) S 


s, 6600, Nagygőrgős 9 Tel 


és még Szöke Zoitán hőr (Orion) Szentes, 6600, Vecseri 3 


zseb 992, 


; ő. ; ZP Fiuk 


Maram 


A TVC-Tréfák 2. előképe TVC-Újság 


Hen férek b 


DA tartalombóli 


1. Címlap, vagyis most ezt nézed 
Levelezés, reklám, Stone scamp, felhívás 
Steve és az Impossible Missiont, DIS 
András oldala 

War in 2100 (in egy oldal) 

Codas 64, TVC-Tréfák 2, VT-DOS 
TVC-Ássembler 

: Példaprogramok 


RADHAREN 


Sellő zszeszátésásészéstébbű 
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dés ezé deszt sz zdés kezes énezszé szesz étázeszzégésed 


Még ezt is el kéne olvagni . . . 


Minden megy a régiben, minden szép és, jó, vegyetek 
TYC-Újságot, stb, stb, Vagyis megint lehet küldözgetni agy- 
ba-főbe a toplistákat, mint azt eddig is fjób) tettétek. 


ved. 


Csak annyi történt, hogy ahol eddig fénymnásolták az újsás 
got, ott szóvá lett téve, hogy a 20 Ft-ba kerülő 14. szám elég: 
gé olvashatatlanra sikerült, Erre azt mondták, hogy nem kő- 
telező oti sokszorosítni, rnenjünk máshová. (ezt hívják sza- 
bad piacnak) 

Vagyis elnézést kérünk azoktól, akiktől ez az áremelés az 
utolsó falatot vette el, Ha valaki meg tudná oldani a köze- 
bes tételben való olcsó és gyakori fényrnásolást, azt kérjük, 
je tervét. 


Továbbra is várjuk leveleiteket, tippjeiteket, leírásaitokai, 
toplistáitokat, meg mindent, amit küldtök. 


Ha valami információd van, és szeretnéd megosztani TVC- 
s rsziddál. Hiléd el a ZS ÉRB és lehetőséget biztosítjuk! 


War in 2100 előképe 
15.szám j 1. oldal 


Spectrum-kártya 


Teljes kompatibilitás, --os 
gépen is tökéletesen müködik. 
Jelentkezés; Szalai János, Za- 
laegerszeg, Pf 382 


Egy kis reklám 


DOS cartridge kapható olcsón! 
Ha 64k-s géped van, átalakítom a 
DOS-káctya fogadásícra. TVC- 
Klub címére 


Egy 720-as íloppy teljes kiszere- 
lésben (VI:DOS csatoló és crexd- 
szeckártya is) olcsón eladó. Érdek- 
lődni: Szalai János, Zalaegecszeg, 
Pi 382 


Eladó 1960-tól 1991. végéig 
Ezermester újsíg. Kisebb tételben 
is. Rossz, üzemképtelen jayrt javi 
tok, akíc mikrokapcsolósat is! 
Ugyanitt TVC-hez műszerlábak 
kaphatóak, mely megkönnyíti a 
billextyűzet kezelését. Cím: Döme 
Jean Marie, Szextes, Mészáros Lís 
zír út 


Kecesem az F-16 és a Rastan the 


Barbacian fighter programokat el- 
fogadható áron! Rózszhegyi Zol" 


tín, Nyergesújfalu, Május 1 téc 3, 
2536 


Kíváncsi vagy a legícissebb, le- 
gújalb játékokra? A COMPREAD 
BET Kíd vác! Színvonilas pcogcas 
mok és árak. megbízhtásíg, Állan: 
dóan bővőlő listájukat kécheted, 
illetve vásárolhatsz ezen a címen: 
COMFREAD BI, Sopron, Juhai- 
í15 

TVC-dei sok a probléma? Nem 
tudod betölteni a programokat a 
$-osgépedbe? Sebaj! Én itépítem 
kívánsiígodra bármilyen típusúra! 
Cím a szerkesztőségben 


TVC-hez illesztett páthuzamos 
interface ceális áron eladó, akác 
nagyobb tételben is. Cím: Piszkec 
István, 8000. Székesfehérvár, Ke- 
lemen Béla 39 3/9 


Vadonatúj IYCROM-könyv 200 
forint ellenében eladó. Bocsi Mik" 
lós, Gyöngyös, Egci utcai 5 


Eladóegyalighasznált, félévgas 
ranciával rendelkező HIGHSCRE- 
EN moxitorí(mono) [rinyár 11000 
Ft. Érdeklődni: Barkóczy Péter, 
Szikszó, Gácdonyi ld 


Keresek SID kártyával rendelke 
ző TVC tulajdonosokat progcam- 
csece céljából. Cím: Dundec Kcisz- 


örs EsÉ PET a 
Az újság megvásárlása 
Ha véletlenül nincs meg a TVC-Újság vala 

melyik száma, akkor segítünk kiegészíteni Ha 

pedig szeretnéd biztosam tudni, hogy megkas 
pod ia majdan megjelenxő újabb számokat, ak" 
kor külüj egy nagyobb összeget, és amíg az 
tart, addig kapod az újságot. Így a postaköltség 

100 Ftrról 12 Ftca csökken. És hi lehet, akkor 

nézz körül a bacíti körödbex, ki nem látta még 

a15. számot! Aki még nem, azzal tudasd ezt az 
örvendetes híct! 


Levelezési rovat 


Dunder Krisztián irta Szikszócól, hogy a Kís 
sértetkastély 64kt-on leállítás után nem a kiírt 
szímróli (4160), hanem eggyel kevesebbről 
4159-ről indítható újra. Vagyis: PRINT USR 
(4159) 

Szintén ő hívja fel az Olvasók tigyelmét arca. 
kozgy a Subpai! nevű cajzoló altal kiirt FOKE 
utasítás (POKE 29262) kibis. A kelyes: FOKE 


trúár goxdot á Nyilva 
n Tü há 3 kk 
letesített verziót 


Szakílycól lehet megszerezxai, 


Kécdeztétek, hogy mire való a .COM, az EXE 
ésa BAT kiterjesztés, mivel a floppy hozzíte- 
szia fájlnévhez. Nos, a kiterjesztés a fájl típus 
sát adja (alapértelmezésbhen), A CAS azt jelen 
H.hogy Bastcbőlindítható, betöltkető, kimeRt" 
kető. Az UPM javatészt csék CAS fájlokat haj: 
laxdó csinélni. 4 VI:-:DOS kezeli pcciessziünis 
Tiszm a fijlokat kiterjesztés szeriat. Ha egy fájl 
"ZÁS, akkor kap egy 128 bájtos fejlécet, amit 
csak az opericiós cendszer "lát", ebben lehet 
levédemi fájlot, mint kazettán a CRC (szére 


csére eztsenkisem tudja használni, mert nincs 
dokumentíció). 

A COM fájlok azokaa] indítkatóak. Csak be 
kell írai a nevüket. Pl. van egy WS.COM fíjs 
lod. VT-DOS alatt beírod, hogy WS, és márc in- 
dul is. 

Ugyanez történik a .BAT fájloknál, csak az a 
különbség, hogy a .BAT ugyanaz, mintha most 
gépelnéd be az utasításakat. Elő lehet állítani 
úgy is, hogy egy szövegszerkesztővel megírod, 
de lehet "manuális" úton is, például: 

COPY CON: PRÓEA.BAT 

DATE (REI 

TIME (REI) 

€LS(RET) 

(CTRL t Z1(RET) 

Ezek után ha beírod, hogy PRÓBA, akkor meg: 
kérdezi a dátumot (DATE), az időt (TIME), és 
letörli képernyőt (CLS), Az .EXE-nekaz IBM: 
en van jelentőségge. Kiemelt a €OM- 
MAND.COM, mivel ha nincs rajta a lemezen, 
akkor nem ixdul ela VTI-DOS, illetve az AU: 
TOEXEC.BAT, mivelha ván ilyen, akkor rend: 
szeciadítiskor azonxa] elindul 


Másik lényeges kérdés a gépi kóddal kapcsú- 
jalban! ka a CALL aa :2el ívási váló 
akkor a CALL Z.na mice jó? A Z betű szt jer 
lenti, hogy az utasítís akkor jön létre, ha a Z 
jelzőbit értéke 1, Ez így lehet, kogy bonyolult, 
de a Z bit egyenlőséget vagy zéró ereüményt 
jelöl. Vagyis ka összehasonlítást végzel. akkoc 
2 Zz1 jelzi, hogy igaz. Vagyis: 

CFPIOCALL Z.ugcás 
Basicben: IF 4-10 IHEN GOSUE ugcás 
vagy 

AND!CALL Z.ugriás 
Basicben: IF(A AND 1)-0 THEN GOSUB ug- 
rás 


számát 


tián, Szikszó, Babits Mihály 2 


Játékleírás: Stone 
scamp / Szijártó Zsolt 
1988 


Ez egy "egyszerű" rohangálós játék. A fel- 
adatod az, hogya gyémántokat összeszedd. Hö- 
sönk (aki egy béka) ahogy halad; kicágja az 
utat, ami azért fontos, mert körek is vannak! 
És hi ezek alatt haladsz el, akkoc azok leesnek. 
Ha éppen alatta vagy, akkor... A kövek mi- 
sikhátcányos tulajdonsága. hogy nem lekeét őket 
tolni. Ha "sikecesen" bezártad az utolsó gyér 
mánthoz rezető utat, akkor csak az öngyilkos" 
síg marad. További pílyíkon már feltünnek az 
ellenfelek, a pillangók. Ha hozzáérsz, akkoc 
meghalsz! Ezért jobb menekülni. ha közeled- 
nek. Akad olyan pálya is, akol a gyémántok 
egybe vannak falazva a lepkékkei, ilyenkor el" 
összöc az ellenséget kell kicsalni, utána jöhet 2 
gyémintszedés, Egy pilyát égy teljesíthetsz, ha 
a megfelelő számú gyémáixtot összegyűjtöd. A 
bal felső sácokbax kaphatsz ilyek tájékoztatást, 
a jütb felsőben az életeid vankik. Az összeér 
gyűjterdő bigyók száma gyakcax axnyi. mizt 
imennyi tényleg vaz. Néha kevesekb, érez bir 
zony jói jön. Akad olyán is. amikor több gyér 
mántot kell összeszeűni, mint ahány van. Ez a 
pilya azon az elven alapul. hogy ha kicágoiű a 
talajt a kő alol, akkor az leesik. Ha egy lepkés 
vel találkozik cöptében, akkor azt igyontti, és 
gyérmint lesz belőle, Aki teljesíteni ikarja a jár 
tékot, annak nerücsak ceflexekte van szüksége, 
hanem logikára ist, hogy mecce menjen, le ne 
vácja a kiutat. Ittis érvényesül az, hogy ha be- 
tanulod a pilyíkat, akkor gyerekjíték teljesíter 
ni őket, Meg az is, kogy örökélettel még" 
könnyebb. , , 


eceinivas 


Piogramozók, Crackerek, Konvertáláók! 


Pílyázatot hirdetünk AD§:D RPG aziz fantasy szerepjíátékprogram irás 
sára ill. konvectálására. A pályázatot 1992. július 5-ig kell beküldeni az 
alíbbi címre: AD£D pályázat, Szentes, 6601, Ft 143 


Feitételek: 
- Géptfípus: TVC 64k v TVYC 64kr 
- Adathocrdozó: kazetta v lemez (UPM v DOS cendszee) 
:" A program nyelve kötetlen 
- A program indítható legye Basicből vagy VI-DCS cexdszecből 
- A pcogcam ne használjon speciális hardveckörnyezetet (de pl. SID kícs 
tya lehet) 
: A pcozram feleljen meg a fantasy műfaj elvárásainak 
- A programok közötti szelektálási jogot fenntactjukl 
- A nevezési díja lemez vagy kazetta, amin a program van 
- Konvertílás esetén kérjük a progcam eredeti aevét pl, POOL OF KÁ- 
DIANCE, BARD"S TALE, DKAGONWAKS, etb. 
-Kécjük a progcam (övid dokumentációját, hardverálvárássinak illetve 
elindításának leírását, a szecző v szerzők nevét és címét illetve telefon: 


2. oldal 


TVC-Újság 


Nyeromények: az első helyezett magas pénzjutalmat pulsz könyveket 
lemezeket nyerhet. További felvilágosítást Viszlavszki Dániel ad a (05- 
72) 84-328-as telefonszímon vagy levélben, Cím: Komló, Míjus 1 u. 3, 
7308 


Az eredményről a nyecteseket külön értesítjük, illetre az Ölvasákat 
ennek az újságnak az oldalain tíjékoztatjuk. 


Szponzorok, felajánlások jelentkezését várjuk! 
Aki kerü tudja, miaz ADSD, annak egy kis segítség: 


Elősször is az ADD jelentése: Ádvenced Duagecxs ör Dragons, ami 
annyit tesz magyarul, hogy kalandok és sírkínyok... 
ez tulajdonképpen egy nagyok híces amecikai társasjáték. Lényege, a já 
osok karaktereket alakítanak egy olyan vilgában, ahoia Káosz és a 
jó mindig harcban áll. Ezt egy mesélő metéli nekik, ez tulajdonképpen 
a világot mozgató erő. 
Elhiszem hogy elsőre fácasztó, de képzeld el, amikor a szürke kétközs 
napokból belecsöppensz a harc és mágia világába, esetleg hős lehetsz... 
(lásd A vadak uca című film) 
De mindenesete jót játszhatsz. Nos, ilyen játék az AD£D, ez van meg: 
szánítógépesítve; ebben az esetben a gép játsza mesélő szerepét, 


Figyelem! Ilyen program még nincs TVC-n! Ezért választottam ezt 2 
jétéktípust, mert ezt a legnehezebb megícni. Azt hiszem ennyi elég, ha 
valaki mindig nem érti, miről van szó, ikkot hívjon! 


Üdvözlettel Master Dániel Komló ie. 1932 x.xx 


15.szám 


u 
s 


Impossible Mission 64k -k 


Töltsd be a sima verziót. Állítsd le, és javísd ki a 9020-as 
sort; 
FOR 1-23 TO 23-10 1280 STEP 1280; EXT 0,40054: NEXT 


A 36. sort egészísd ki ezekkel 
POKE 27411,71: POKE 27412,11: POKE 27416,70: POKE 
27417,11.POKE27423,0:POKE 27588,241:POKE 27589,251: 
POKE 27590,201: POKE 27594,241: POKE 27595,251: PO- 
KE 27597,70: POKE 27598,11 


Ha ezt kijavitottad, akkor mentsd ki a műved, tedd utána 
az eredeti verzió 2. részét, és már fut is! 


Csavargás a gombák birodalmában 


Kezdjük az időpont kiválasztásával: a legjobb variáció Au: 
gusztus"Meleg-Esős. 
Induljunk. Ha a kedves Olvasó már játszott ezzel a játékkal 
egyhuzamban 1-2 órát, érezheti, hogy így nem lehet teljesí: 
teni a játékot, ide valami más kell Egy megoldás van; a gom- 
bák királya, Nyári Szarvasgomba. Ez egyfajta fűszergomtba. 
nagyon drága és nagyon ritka, ez utóbbit híven tükrözi ma- 
ga a program is. 10-20 játékot le lehet játszani úgy, hogy nem 
találkozunk vele, Ha egyet találtunk, akkor keresgéljünk a kör- 
nyéken, lesz több is! Megjelenítése: Csak egy félgömb alakú 
rész látszik ki a föklből Hogy mennyit ér? 50000, azaz ötve- 
nezer duplárt! 
Aki ezután eladja az őreganyónak, az megérdemli sorsát A 
játék kezdése után el kell valahogyan érnünk azt a helyzetet, 
amikor már nyugodtan tudjuk keresni eme gombát. Nyugal- 
mas cselekvésünket csak a csavargó zavarhatja meg, ellene 
keli tehát véde v gombánk összegyült, keres 


késre, 
akkor kezdjünk el izgulni, és vegyünk gyorsan legalább bo- 
tot, amely 1 alkalomra megvéd bennünket. 
A nyugalmas játéknál csak az a baj, hogy egy idő után unal- 
massá válik. Ha már jó sok pénzünk van, vehetünk malacot, 
söt kutyát is, de a játék nélkülük is teljesíthető. 
Problémát okozhat esetleg a Piac megtalálása: az erdőben 
rácsszerűen vannak elhelyezve. 
Más: segítség a programban turkálóknak: Az annyira csodált 
lépészaj-rutin (eléggé emeli a színvonaiat) a 13568 (dec) dm- 
től helyezkedik el 

Hívása 
LD A! CALL 13568 (lépés t ütközés) 
XOR A CALL 13568 (csak lépés) 


Szintén vegyük észre a bináris számot decímálisan kiíró Tu 
tint. Kis számoknál tökéletesen, gyorsan működik, de 
mennyi idő kell neki az 50000 kiírásához! 


Sok sikert kívánok a játék teljesítéséhez! 


Rejtett lista ?! 


Bizonyára sokan találkoztak már olyan programmal, amely - 
néla LIST hatására csak egy üres sor jelenik meg. Készítsünk 
mii ilyet! Ezt a basic sort fogjuk láthatatlanná tenni 10 PRINT 
"HELLOS 


A módszer lényege: A RUN és a LIST eltérő müködése. A 


RUN ugyanis a sorok előtt elhelyezkedő sorhosszat kezeli, így - 


lép egyik sorról a másikra. Míg a LIST ezt átlépi, és a sorzá- 
ró FFh-val és a sorszámmal foglalkozik. 

Kezdjük. Elősször is rakjunk 8-9 üres helyet a PRINT elé, 
hogy legyen helyünk dolgozni Programunk így néz ki a me- 
móriában: 

13, 10, 0, 221, 32, 34, 104, 101, 108, 108, 111, 34, 255 


entes, 


Pt 143 


Ebből már okulhatunk is: a sorelej SPACE-eket nem jegyzi 
fela gép. Helyettük használjunk £-okat, például mostani prog- 
ramunk: 

22, 10, 0, 168, 168, 168, 168, 168, 168, 168, 168, 168, 221, 


Most már a program elejét átírhatjuk úgy, hogy Basic utasi- 
tásaink nem változnak. Tehát be kell csapnunk a LIST-et! 
Például nem ott lesz a programsor vége, ahol a LIST -nek je- 
lezzük. 

Tegyük ezt: 6, Ű, 0, 32, 255, 0, 16, 0, 0, 168, 168, 168, 221, 


Mit is csináltunk? Két sort az egy basic sorból. 
1. sor: a RUN számára; hossza 6 bájt, sorszáma 0, csak egy 
SPACE 

a LIST számára 3 bájt, csak egy SPACE 

Mi is történik? 
-RUN hatására: 1. sor nincs végrehajtható utasítás 

2. sor a Basic utasítás hajtódik végre 
-LIST hatására: 1. sorban sorszám 0 (nem írja ki)és egy S5PÁA- 
CE 

2. sor nincs is, mert az I. 255-tel fejeződik be. Az utána lé- 
vő szám a sor hosszát jelenti Ez 0? Akkor nincs ís több sor, 
az 1. egyben az utolsó is volt. 


Tehát a végsű lista: 6, 0, 0, 32, 255, 0, 16, 0, 0, 32, 32, 32, 
ára, ehen 


A következő kérdés merülhet fet Hogyan lehet láthatóvá 
tenni? 

- a lista elején lévő 255 helyére pl. 0-át POKE-olnunk. Így 
láthatóvá válik minden, viszont nem fut a program j 
- visszafelé végigjárni az előbbiekben leírt utat Megnehezit- 
hetjük a programfeltörök dolgát (szegényekk A memóriában 
megkeressük néhány sor kezdetét, és ugyanezeket végigjár: 
juk 


De ha én egyszer ily módon titkosított programmal találko- 
zok feltőrés közben, nem teszi zsebre az Írója, amit tőlem kap 
a 


Maestro STEVE 


Az ideális másoló: DIS 


Ezta progcamot azoknak ajánlom, akiknek van YT:DÖS cexdszertk. 
A DIS lényege az. kogy a programok lemezeket vannak, és ha vali 
mit kizkarsz rakni kazettára, akkor betöltöd az aktuális lemezex lévő 
DIS-t, beikszeled, kogy mitakacsz kimenteni, és mícis menti. Előnye, 
hogy nem kell foglalkozxi a többrészes programokkal, mivel ez zu 
tomatikesan kimenti a míisodik részeket is, Kimentéskoc elmehetsz ri- 
deózai, kajálxi, olvasni, a gép magától végez miadeat. A DISt mix" 
den lemezre külöz mez kell csinílni. Ez abbál áll, hogy betöltöd vas 
lamelyik cégi DIS vecziót egy szövegszeckesztőbe, kitöclöd belőle iz 
cégi programokat, és beleteszed az újakat. Ha a floppydat Piszkectői 
vetted, akkor ő adott mellé 8 lemezt, amiken megtalílkató 2 DIS és 
Iainden, ami kell. Olyat keress. hogy DIS.MAC. A fíjl végén vin a 
"diceclory:" és a "vege:" felital, a kettő közé kell berakni az informís 
ciókat. Minden fájlt bele kel! fcxi ilyen locmiban: 

X Rév, hossz 

Akola név a pcogcam neve. Az X lehet 

" N. ha a program egyrészes 

"TT. haz a progcam többcészes Ha T, akkoc utána kell cakzi a követke 
ző cészeket, csak az X leket: 

" M, ha még jön további cész 

- U, ha ez volt az utolsó cész 
Figyelem! Csak az első részeket menti ki prozcamkézt, a további ré- 
szek adatfájlok! A kossz 2 program hosszát jelöli. Ha tudod, akkor 
semmi baj, de ha nem tudod, akkor aézd meg DIR-nél. Ha program: 
fájl, akkot vonj le belőle 16-ot. Ha .CAS a kiterjesztése, akkoc vonj 
le belőle 128-at. Ezekce a levonásokca a DOS cendszet miatt van szük- 
ség. Na, megvagy ezzel, és beíctad az összes programot, akkot mentsd 
ki. 

Most ketl olyazx, hogy M80.COM . Ha egy lemezen vax a két program, 
akkor írd be: M80 -DIS (RED) 

Majd elkezd dolgozsi a floppy. Ha késr, akkockecess egy LINKB0.COK 
fíjlot, feltehetőleg ugyanazon a lemezen van. Írd be: 

LINKBO DIS.CAS-DIS (RET) 

Ezzel kész is, 2 DISCAS néven megjelenő fájl 2 végleges, vagyis THE 
END. 
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Szentes, 


Hardver 


Tisztelt Olvasó! Jól tudom, hogy amit írni fogok az félig már 
lerágott csont, de azt ís tudom lesznek olyanok is akiknek tu- 
dok újat mondani, Ebben a részben az EPROM -okról lesz szó. 
Mi is az az EPROM? Ez egy olyan tár amely olvasható, ír- 
ható, törölhető. Az epromba írás egy speciális berendezéssel 
lehetséges, egy úgynevezett égetővel. Ez az égetés úgy törté- 
nik, hogy különböző feszültségeket küld az IC adatlábaira per- 
sze nagyon rövid ideig. (pár nanoszekundum). Ezt az IC el- 
tárolja, és ezeket az adatokat bármikor elő lehet hívni. Ez a 
folyamat, mikor a TVC-ben lévő Epromokat átégetik. Sokan 
nem tudják elképzelni, hogyan lehetséges amikor a számító- 
gép kétféle verziót is tudja Ez úgy lehet, hogy a gépben ta- 
lálható 2765-es Eprom tartalmát kiolvassák és betöltik egy- 
gyel nagyobba (27128) Majd ebben beletöltik meg a másik 
verziót is. Ez a 27128 tulajdonképpen 2 db 2764-es. Egy kap- 
csolóval ki lehet választani, melyik tartalmat akarom ípl 1.2 
verziót) kiolvasni, és az jelentkezik be a képernyön. Ámikor 
a másik verziót akarom használni, csak egy kapcsolás utána: 
reszetelés és a gép máris a másik Eprom tartalmat olvassa ki. 
Az egyik Eprom tartalmát úgy olvashatom ki, ha a 26 (A13) 
lábra -5V-ot kapcsolok, a másik tartalmat pedig úgy, ha test- 
re kapcsolom. Természetesen olyan verzió is létezik, ha a 
27128 tartalmát nem kétrészben hanem egyszerre kell hasz- 
nálni. Akkor az A13 lábat adatvonalként kell használni (pl a 
Z80 A13 bemenetére kötöm) Pár szóban még arról, hogyan 
lehet megtudni, hogy egy Eprom mekkora tárolókapacitású. 
Csak annyi a titka, hogy az Eprom tetejére irt adatot, a 27 
mógött lévő számot elosztom 8-cal. pl 27128 tehát 128/8-16 
kbájt. A 8 azt jelenti, hogy 8 bit. Ugyanis a hazai kisszámí- 
tágépek mind 8 bitesek. Ha valaki megkísérli az Epramját tö- 
rölni, ezt a következőképpen tegye: Az IC tetején lévő kis ab- 


Port- A CPU a környezetével háromféleképpen tartja a kapcsolatot: 
memóciahozzáféréssel, poct-okon keresztül, ill megszakításokkal. Min- 
den port:nak szír, vagy címe van. Ezen keresztül történik a CPU és a 
peciféciák közötti átvitel. A poctok nyolcbites áramkörök, 


Regiszterek: A TVC CPU-jázak több belső tárolóeleme van, Ezekkel 
gyorsan leket elvégezni az adott műveleteket. A legfontoszbb B bites re 
giszterek; I (Inteccupt), R (Refresh, adatícissítő, véletlenszím generis 
toc), A (Akkumlátor), F (Flag), B (ciklusszervezésnél használatos), C 
(portok kezelése), IX és IY (indexcegisztecek) 


PC (Progcramming Cowuntec): Programszímlíló. CPU belső szímlílá- 
ja, amely az adott pillanatban a kiválasztott memórciarekesz címét mu: 
tatja. A PC automatikusan 1-gyel növeli a számlálóját, és akkor 2 szom- 
szédos memóciarekesz címét mutatja. Különféle ugcással ezt kí lehet kü- 
szübölni így, hogy ne a következő rekesz tartalmát olvassa, kanem pl. 
a ríkövetkező űtödiket. 
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lakot gondosan le kell törölni tiszta szesszel Ezután kvarc 
lámpával kb 5-6 percig 20 cm távolságból megvilégítjuk. Vi 
gyázni kell arra, hogy a sugárzó hő ne nagyon érje az T-t 
mert ez a tönkremenetelét okozhatja. Törlés után le kel! elle- 
nőrízni, nehogy maradjün benne adat. Ha ellenőrzéskor 00-t 
ír ki tartalomnak, azt az Epromot el lehet dobni. Ezt nem ér- 
demes égetni, mert az égetű meghibásodását okozhatja Ha 
FF, akkor a törlés sikerült. Utoljára pedig az Epromok lábki- 
osztása. 


András 


Szoftver: A szímítógépen ívtó programokat összefoglaló néven szoít" 
vernek nevezzük. 


Hibakezelés: Az operációs rendszer feladatai közétartozik, ogy 1 preg" 
timokban lévő hibát kezelje. 


Opecációs rendszert: Az operációs ctendszer egy programeggyűttes, 
amely felügyeli és vezérli 2 gépet. 


Bájt:r A számítógép által használt biteket nagyobb csoportba (egység 
be) soroljuk. Nyolc hitet együtt bájtnzk nevezünk. Egy bájt kettő a nyal" 
cadikon, aziz 256 különböző értéket vehet fel. 00000000-0 
11111111-255 Kacaktecr Egy bájt értéke jelölhet egy számot, vagy egy 
kacaktett. Egy bájt általában egy kacaktec. 


Lebegőpontos" Bizonyos feladatoknál az egész szímok nem megfele" 
lőek, Ha törtszímokca vagy nagyon nigy szímokra van szükségünk, a 
nitógép egy másik, az ún lebegőpontos cendsért használja. A lebe- 
gőpontos számok általábai nem teljesen pontosan ábrázolják a számo- 
kat 


Dimitry alias Góra Kajmund 
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Akciórész a WAR-ból 
4. oldal 


a STONE SCAMP-ból 


Szentes, 


War ín 2100 


Írta: TVCM 
Zene; Kurisoft Előkép: Sixoft Lektor: Esprit 


Az előző számban ígértem egy prograndömpinget. Sajnos a 
Specy programok nem voltak hajlandóak futni TVC-n, ezért 
egyenlőre félretettem őket. Aztán ha már van egy kis időm, 
akkor nosza, írtam egy primitív program. A neve egészen 
pontosan azt jelenti, hogy "Háború 2100-ban". A játék a jü- 
vőöben játszódik, amikor is az emberi faj elsű hulláma elér egy 
gyarmatosításra alkalmas bolygót, az X-bolygót. Elkezdik a 
lakhatóvá tételt, felépítenek 30 kupolavárost, csoportokra 052- 
lanak és elkezdik harcukat a megélhetésért. Azonban annyi: 
ra beleélik magukat ez utábbiba, hogy egymást kezdik el csi 
pelni A 30 város tehát több kis szövetségbe tömörül, elkez- 
dődik a fegyverkezés és az újoncok kiképzése, és egy-egy had- 
vezérrel az élükön megindul a csapatok. Itt kapcsoládsz TE 
be a játékba Az egyik szövetség hadvezéreként feladatod az 
egyeduralom megszerzése. 


A programot megrendelheted utánvéttel a TVC-Központ 
címén tőlem. Ára bírással 250 Ft, t 100 a kazetta, 4100 a 
postaköltség, összesen tehát 450 Ft. A megrendelések azon! 
ban addig nem küldöm ela programot, amig 30-40 rendelés 
össze nem jön, ezért kérem a vásárlók türelmét. 


A program kezelése: 
Program betöltésekor megjelenik egy csodálatos előkép, majd 
gombnyomásra jőn a 2. rész, vagyis a játék maga. Ennek be- 
töltése után felvillan egy pillanatra a térkép, majd elindul a 
zene, és itt lehet egy régi játékállást betölteni az I lenyomá 
sára, Ekkor a fájl nevét kell megadni, utána RET, és már töl- 
tiis. Ha nem sikerült, kiírja a hibát, és újbólkezdi a procedu- 
rát, egyébként pedig máris lehet játszani az éppen kimentett 
állásból Ha nem akarsz betőlteni játékállást, hanem azonnai 
kezdeni akarod a játékot, akkor nyomd le az N-et. Ha a kez 
deti paramétereket akarod beállítani, akkor a D-t nyomd le. 
Ekkor a bal alsó sarokban láthatod a városok kezdeti felállá- 
sát, felülről lefelé: tankok száma, repülök száma, ezután a há- 
romféle rakáta, a népesség és a morál következik. Ezeket az 
F-fel változtathatod. A képernyő közepén lévő szám a kezde: 
ti pénzösszeg, mivel a háborúhoz három dolog kell .. Ezt a P- 
vel állíthatod. A különböző kezdeti paraméterek nagyban be- 
folyásolják a játék idejét, erősségét és az alkalmazandó takti- 
kát, ezért érdemes kipróbálni ezi a menüt. Ha minden változ: 
tatás kész, akkor RET-re ada jutsz, mintha a kezdéskor N-et 
nyorntál volna. Ítt első kérdés a játékosok száma, ez 2-4 lehet, 
vagyis ha 4-en ültők körül egy TVC-t, akkor mindannyian 
játszhattok, egyrnás ellen! Ha csak egyedül vagy, akkor se ijedj 
meg, mivel a játékusok helyére számítógép-ellenfelet rakva 
nyugodtan játszhatsz, és akár 4 fősre is állíthatod. Ha meg: 
van a játékosok száma, akkor a játékosok nevét kéri sorban a 
gép. Ha nincs név, vagyis csak RET-et ütsz, akkor azt a já- 
tékost a gép fogja irányítani, ezért megkérdi, hogy milyen fo- 
kozatú legyen, 1 a leggyengébb, 5 a legerősebb. Minden fo- 
kozatnak más-más taktikája van, érdemes végigpróbálni őket. 
Aki már az 5-őst is legyőzi, az kombinálhatja 2 darab 5-ős el- 
len a csatát, de ekkor már szinte lehetetlen nyerni, másrészt 


a szimpla 5-ös legyőzése is beletelhet néhány hétbe. Aki gyen-. 


gébb, az a különböző fokokat összevissza kombinálhatja, mert 
az 1-est nagyon könnyű megverni. Nos, ha minden játékost 
megnevezted, akkor indul a játék. 


Az írányítás a megfelelő utasítás képének kijelölésével tör- 
ténik, Ezek a képek bal oldalon fent láthatóak, és az aktuális 
villog. A botkormánnyal, illetve az E-X-5-D billntyűkkel le- 
het válogatni, a tűzzel és a szóközzel érvényesíteni. A menü 
mellett jobbra, vagyis majdnem az egész képernyőt beborít: 
ja a térkép. Rajta vannak a városok a határokkal együtt Áme- 
lyiken zászló van, az az aktuális játékoshoz tartozik, a többi 
nem. A térkép különböző színezési mód szerint lehet színez- 


TYC-Újság 15.szám 


Pf 143 


ve, alapállapotban a 4 játékos szerint vannak színezve, A me- 
nük alatt, bal oldalon látható az aktuális játékos neve, alatta 
az aktuális játékos pénze, alatta a térkép színezési módja, alat- 
ta pedig az aktuális ország információs panelja. Az ínformá- 
ciós panel legfelső adata a birtokos neve, a számadatok leírá- 
sa pedig fentebb olvasható. 


A főmenüben az alábbi opciók vannak sorrendben: 


ht lehet a játékállást kimenteni, a színpa- 


- Disk menü (egy lemezt ábrázot) lást 
lettát beállítani, a zene amplitúdóját és sebességét változtatni, újzszásri 
ajátékot, befe és a programról is olvsható néhány dolog, A főrnenüűbe 


zni 
a legelső, nyilt ábrázoló ikonnal lehet 


— Információs menü (egy kérdőjelt: az INFO-nál megjelenik a térképen egy 
nyilcska, amitmozgathatsz, és a tűz hatására azintormációs panelon meg- 
jelennek az adatai. Ha ki akarsz lépni, kétszer tüzelj gyors egymásutánban. 
A grafikont ábrázoló ikonnal grafikonokat nézhetsz meg, melyek tartalmaz 
zak ?0 könevisszamenőleg a pénz, terület haderő, lakosság és adó viszo- 
nyokat, ezek között jobbra-balra nyornva a joyt válogathatsz. A fel-le moz- 
gatással a különböző játékosok adatait nézheted meg. Az értékeket egy- 
máshoz viszonyítva arányosan ábrázolja, így sokminden leolvasható róla. 
Kilépés tűzre. Az információs menü többi opciója különböző térképmódo- 
katállítbe. A 3. ikon (térképrészletj az eredetit. a mellette lévő (sátor) a had- 
erő, a következő (emberke) az adózás szerint az utolsó (nyil egy vonalon 
át) pedig azt mutatja meg, hogy ki hol csinált valamit. A haderő és adózás 
módban a satírozott jelenti a legjobbat. a ciánkék a legrosszabbat. A főme- 
nübe a legelső (nyil) ikonnai lehet visszalépni. 


Akció menű (deszantos muki): Egyterületen lévő csapatainkat lehet átmoz- 
gatni egy másik, vele szomszédos területre. Ehhez elősször ki kell válasz- 
tani, hogy honnan, amit az info-menünéli leírtak szerint kell csinálni, vagyis 
egytűzre az infirnációt ítja ki, két gyors tűzre pedig kiválasztod, Ezután a start 
területről a szomszédba mutató villogó vonalat kötbeforgatva lehet kiválasz- 
tani a célt, aminek azinformációit az információs menüben láthatod. Ha az 
ellenséges, akkor csata lesz, és az erősebb győz. Ha sikerül elfoglalni, vagy 
ha szövetséges volt akkot jön az átcsoportosítás. Itt a különböző tegyver 
nemektételenkéntláthatóak, a ba! oldali az, ahonnan, ajobb oldali az, aho- 
vá csaportosítasz. Az aktuális fegyvemern villog, a joy fel-le mozgatásával 
lehet váltogatni, jobbra-balra pdig ide-oda rakosgatni, Tűz hatására az 
összeset átrakja. Á legalsó ikonra ínyil) tüzelve véglegesíted a manővert, 


Titkosügynők (egy szeműveges fej): Titkosűgynőök küldése ellenséges te- 
rületre. Élső a terület kiválasztása a már jól ismert nyilacskával, utána ki kell 
választani, hogy mit csökkentsen. Az első ikon (nyil vissza a főrmenübe, a 
rnásodik (rács) amoráltcsökkenti, a harmadik (célkereszt) az ott állornáso- 
zá haderőt a negyedik (haláltej) a lak. got. Ezután azt keti kiv ani, 

hagy mi é e : tükröz. A megfel 
rálöve az ügynök végrehajtja a feladatát, illetve a nyitra visszalépsz a fi 
nűbe. Az ügynök csak akkor dolgozik, ha több pénzedvan, mint amennyi: 
be a munkája kerül. 


7- Vásárlás (pénz): Itttehet egy adott terület helyőrségét felduzzasztani, Első a 
kérdéses terület kiválasztása a szokott módon. Utána megjelenik a vásárlás 
panel, melynek bal oldalán a különböző fegyvernemek képei láthatóak. az 
aktuális villog. A fegyvernem mellett az ára, hogy hány darabot állítottál be, 
és hogy az a hány darab mennyibe kerül. Lent jobbra az összes ára, alatta 
pedig a megmaradó pénzösszeg. A botkormány jobbra-balra nyomogatá- 
sávallehet beállítani a kívánt mennyiséget. Ha ez eléri a nullát. az ott lévővel 
együtt a maximális mennyiséget, vagy 0 pénz marad, akkor leáll a további 
számlálás. Ha a joyt folyarnatosan nyornod egyik irányba, akkor a szárrilá- 
ió a gyorsaság kedvéért nemn követi, hanern csak ha elérte a határt, vagy ha 
elengeded a joyt. A legalsó (nyil) ikonnal fagadhatod el a vásárlást. 


Népszerűsítés (hópelyhekhez hasonló kis mukik): Mivel a lakosság kedvé- 
tőlés számától függ az adózás, ezén célszerű kompenzálni a harcok okoz- 
ta pusztulást. Elsőnek a célterületet kell kiválasztani a térképen, majd azt, 
hogy mittámogatsz. Az első ikon (nyil) a kilépés, amásodik a hangulat nö- 
velése (TV és videó), a harmadik a népesség száma (fiú és lány), a neg! 
dik pedig az előző kettő egyben (bérházak), Az ár kiválasztás megegyezik 
a títkosügynöknél feírtakn ál, 


A program hűen tükrözi azt, hogy a háború öl és nyomor 
ba dönt. A városok akkor adóznak, ha már mindenki lépett 
egyet. Ekkor a kedv függvényében nő a lakosság, vagyis ha 
nem háborgatjuk őket, akkor maguktól ís képesek egyre job: 
ban fejlődni. A csaták azonban megviselik az egyedszámot és 
a hangulatot. Célszerű a sok kis helyőrséget összevonni, és le- 
tarolni az ellenséget. 


Utóiratként annyit, hogy a programon semmiféle védelem 
ninc! Ez azonban nem jelenti azt, hogy mindenki cserélheti 
és árulhatja, a kizárólagos és egyedüli forgalmazó ÉN, vagyis 
TVCM vagyok! És nagy balhét csinálok, ha olyannál látom 
meg a programomat, akinek nem adtam ely Szándékozam meg- 
írni a War in 2200-t, ami sokkal jobb lesz, de ha az előbb em- 
lített eset következne be, akkor olyan védelemrendszert és 5- 
6 badert teszek bele, hogy belezőldül, aki másolni akarja, és 
lemezen nem lesz futtatható! Tehát a saját érdekedben kér- 
lek, gondold meg, mit teszel! 
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A CODAS 64 részlete- 
sebb leírása (lásd előző 
szám) 


A főmenüben adható utasítások: 
ESC : kilépés: Basic:be lép, visszatérés 
EXTI-ei 
E - Editor: belépés a szövegszerkesztő- 
be, ahonnan vissza az ESC-cel lehet 
A - Assembk: lefordítja a forrásprogra: 
mot 
G :- Go to: utána kell írni egy cimkene- 
vet, és oda ugrik 
P - Printer: nyomtat 
K - Kill: kitörli a forráslistát 
S - Szimbt.: szimbólumtábla 
L - Label kiíja a cimkék értékeit 
R - Registers: a regiszterek pillanatnyi 
értékét adja meg 
1 - Write cimke-cimke; kiment egy me- 
móriarészt 
2 - Read: beolvas egy memóriarészt 
3 - Test: ellenőriz egy memóriarészt 
4 - Write text forráslista mentés 
5 - Read text: forráslista töltés 
6 - Text text: forráslista ellenőrzés 


Hibaüzenetek; error x, ahol xz 
1: értelmi hiba 
2 kétszer definiált címke 


TVC-Tréfák 2 / Sixoft Dunder Krisztián, 


3: rossz érték 

4: relativ ugrás hiba 

5: nem definiált cimke 
6: tele a memória 

7. tele a szimbólumtábla 
8: hibás file 


Editor parancsok: 
CTRL - T: lista elejére 
CTRL - B: lista végére 
CTRL - O: egy oldallal vissza 
CTRL - B: egy oldallal előre 
CTRL 6 E: egy sorral fel 
CTRL 6 X: egy sorral e 
CTRL - N: sarbeszurás 
CTRL 6 Y: sortörlés soron belüt 
CTRL 4 D: jobbra 
CTRL - S: balra 
SPACE: tabulálás 


Cimkék: Hossza 6 karakter, A-Z-vel 
vagy Á-Ü-vel kezdődhet, majd lehet 46- 
96 és 128-136 kódú karakter is. 

Megjegyzés: szóköz előzze meg, ha a 
sor elejére ; teszünk akkor az ins, del, 
space szokott módon működik 


Direktívák: 
ORG cim : a megadott cimre fordítja a 
programot 
LOAD cím : a megadott címre tolja el 


Szikszó, Babits M. 2. 


Humor és kacagás, és még minden, amit el tudsz képzemi í 
még nem volt TVC-re! (kivéve a TVC:Tréfák 1) E mű nem más, 
mint "néhány" poén, vicc tréfagyüjleménye A különböző törté: 
netek között menüből lehet válogatni Kezelése igen kényelmes, meg- 
jelenése egyszerű és nagyszerű. A viccek sem régiek, vagyis röhög: 
ni sem tilos. A "Pikáns viccek" nem gyerekek kezébe valók, ezért 
egy kód védi az illetéktelenektől Aki az! gondolja, hogy egy STOP 
mindent megold (akár a FILM-nél), az téved, mert nemcsak ez lehe- 
tetlen, hanem (természetesen) a reszet ís, sőt még CRC-zve ís van a 
program. A kader pedig egy Subpainttal gyártott előkép, amit nem 
illik elhallgatni, mivel profi munka. Egyetlen kifogásom a program: 
mal, hogy a lakásomat (11-424) bordélyháznak tünteti fel... 


Az ismeretlen VT-DOS 


Sokix nem is tudják, mice való a VT:DOS. 
Nékíny egyszerű funkciót haszrálnak, mixt a 
katalóguslista, alkönyvtácak, fcísvédelem, dís 
tum és idő beáilítás, fájlmentés. Pedig a YI 
DOSxnik ezek csik apcócski dolgai. Vegyünk 
egy kézenfekvő példít: levélírás. Basic alatt 2 
lehetőségeid kimerülnek az Edítzél és 2 Nyilr 
vántartóníl. Az előbbit télzott bonyoluitsága, 
atóbbittélzott egyszecűsége mütt nem ajinlok 
sezkinek. Olyanról nem is beszélve, hogy az 
Edit pufiecolva menti ki a levelet (fél óra jítés 
kidő), a nyomtatód pedig nem biztos, kogy ko" 
málja a szöveget. Belépsz 2 VI:DOSba, és 2 
különböző szövegszeckesztők tálcín kínálják 
magukat. Vegyük elsőnek a WordStact. Töké- 
letesenx kompatihilis az IBM-mel, mixdent tud, 
amit az Edit, csak itt minden ki vax írva, min" 
dent be lehet íllítani, és még a nyomtatót is 1le- 
ket installálni. Csak épp az ékezetes kacaktecer 
ket xem kezeli, mivel axagol. Sebaj, betöltőd a 
VUT xéven íutó programot, ami 2220 UZY2A" 
ez, cszk magyarul, ékezetekkel, Margót állíts 
hatsz, kiütköztetiz szöveget, xeked cszk gépel" 
xi kell. Több betffocmét is kaszzálkatsz, akícs 
milyen a knyomtatód. Harmadik pcogcam a 1e- 


6. oldal 


gegyszerűbb, az EDSÜ. Itt a menühöz ALTtH- 
tkell lenyomxod, de a billeetyűzetet bácmikoc 
átinstallálhatod. Ezek 2 programok nemcsak 
gyocsak, egyszerűek és hatékonyak, hanem tö- 
kéletesen kezelik 2 lemezt, több levél is kezel" 
hető, akir 2 tényleges meméciít meghalidó 
hosszan is. Vegyünk egy mísik példít; gépi kó" 
dí pcogcramoziís Basicbex ez lehet Codas 64, 
leket AsMon, AsZ, TYC-Ass, Mxermúnik 4. meg 
még néhíny pitiáner assembler. Te magad islís 
tatod, hogy a különböző szabvínyű programok 
között nincs igazín jó. Vagy tud valamit. és 
mást nem tud, vagy mást tud. de ezt nem. És 
ott az állandó probléma, hogy hogyan keli ke- 
zelni, mit kovi Ícj, mikoc mit kell csinálni, 
hogy oda és azt focdítson, amit kelt. Még az íl" 
talam leírt Codas 64-nél is megleketősen bor 
ayolult 2 progcamozís. VT-DOS alatt csak az 
szímít, hogy mennyire értesz a gépi kódhoz. 
Fogsz egy szövegszetkesztőt, bármelyiket, ami 
tetszik, és megítod vele a programot. Ez így 
történik, hogy az elejére teszel egy ORG-ot, 
kogy kova fordítson, a végére mez egy END- 
et, és aiacs több goxd, pakolkatod be az LD-t 
meg a JP-t. Ahová biggyesztesz egy szót, utís 
na kettőspontot, az cimke lesz, és lehet cá ug: 
taxi vagy adatot odatezni. Ha megíctad a prog" 
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a változókat 

cimke EOU szám : 
megadott számot 
DEFB szám, szám : a listába a megadott 
8 bites számot teszi 

DEFW szám, szám : a listába a meg- 
adott 16 bites számot teszi 

DEFS hossz : adott számú bájtot kihagy 


a cimkébe tölti a 


DEFM szöveg, szöveg : a megadott szö- 

veget teszi le a memóriába 
Hexadecimális szám végére H írandó! 
Regiszterek: VízszintesenRET -tel, füg- 

gölegesen CTRL- E v X-szel mozogha- 

tunk, SHIFT § DEL - regisztertörlés 
Basicből is állítható változák: 

forrás 1813-14 (t-os verziónál: 48021- 

22) 

symtab 1815-16 (t-os verziónál: 48023- 

24) 

A forráspiogram alaphelyzetben 8192- 

nél kezdődik, de ha a basicet nem akar- 

juk használni, 6639-re is állíthatjuk a 

forrás változó átirásával. 


A 6 -os verzió nálunk kapható! 


Néhány adalék a Pictures-hez 


(12. szám): 


E program teried Tower néven is, sőt kazettán is 
fut Én hozzájárulok annyival, hogy összecsomagol- 
tam a 1 darab 27 kbájtos programmá! Remélem odá- 
ig mindenki eljutott, hogy a kurzort a 0-A-O-P bil- 
lentyűkkel lehet irányítani, a színeket az Í-vel ehet 
beállítani, ahonnan a P(aper) és az (nk) billentyűk - 


2 jer 


lei kérheted le, vissza a "WV" jellel léphetsz. A perifé- 
riákat a kimentésre vagy betültésre menve a M(ag- 
nd) és az Floppy) billentyűkkel beállíthatod. Meg- 
jegyzem, hogy a War in 2100 grafikái is a Pictures- 
szel készültek 


tamot akkor cszk keresztűlhajtod az M8Ü-on 
vagy a GENS0-ox, és máris kész. Nem kell kü- 
lön bajlódni az assembler betanulásával, mert 
mindegyik ugyanígy működik, és annyi extcís 
val fel vaznak szerelve, hogy az összes Basic 
assemblert lezlázzík. Legfontosabb tulajdon: 
síguk, hogy 2 max memácii 720 kbíjt! Ez les 
ket, hogy xem olyan kigy szím, de: Wac in 
2100 foccáslistája 60 Kbájt, vagyis léketetlen 
lett valna Basic alatt megírni. De nem csak gés 
pikódbain leket progcamozni. Van MicroBasic, 
ami (állítólag) le is fordítja gépi kódra a pcog" 
camot, van Tucbo FascaL C IL Cobol Foctvan, 
Prolozg, Dbase, és mixdegyik működik, mird- 
egyik jó, csik éppen xem sokim tudjík, hogy 
léteznek. És sajnos xixcs dokumeatíció.., Egy 
példa: öcsém Pascal tanfolyamra jác, Ámit beat 
tant], IBM AT-a, azt ka kazzjöz, TVC-a is ki 
tudja próbálai, be tudja tölteni a programokat, 
és letudja focdítani TVC-re is. A VI-DOS mí - 
siknagy előnye Basickelszembenaiz, hogy min- 
dextautomatikuszatud. Nem kellbetölteni sem 
mit, csak berakni a lemezt, és mícis teszi a dol: 
gát. Hapedigxem akarod hasznílnia VI-DOSt, 
akkoc csak átlépsz Baisicbe, és kész. 


TVC-ASSEMBLER 


ATVC-Assernbler a 64 kilobájtos TVC- 
hez készült, 32k-s gépen a futtatáshoz 
megfelelő RAM bővítés szükséges, Peri- 
fériaként kazettás magnetofon (floppy) 
és printer használható. A program a gép 
bekapcsolása után LOAD paranccsal tölt- 
hető be 


Az Assembler forrásprogram a basic 
programhoz hasonlóan számozott sorok- 
ból áll, a soruk beírása ís teljesen hason: 
ló a basíchez. Egy sor három részből áll, 
melyek közül legfeljebb kettő hiányoz- 
hat. 


Cirmnke: angol nagybetűkből és számjegyekbői 
állószöveg, amely a fordítás során az aktuális for- 
dítási címet jelöli. A végét kötelezően (.) jelöli 

7 Utasítás: 780 assemblet vagy valamilyen vezérlő 
utasítás (lásd késöbb) 

— Megjegyzés: pontosvessző (A után álló szöveg. 
amelyet a rtendezei fordítás közben nem vesz fi- 
gyelernbe 


Az egyes részek, illetve a Z80 utasítá- 
sok és paramétereik között tetszüleges szú- 
köz helyezhető e! azzal a megkütéssel, 
hagy paraméter nélküli utasítás esetén a 
megjegyzés előtt legalább egy szóköznek 
szerepelni kell. 


A CrYygal jelölt utasítások végrehajtása 
a szóköz leütésével felfüggeszthető, a E- 
TURN-nel megszakítható. Az n. ni. 
d paraméterek decimális számokat jelen - 
tenek, a többi hexadecimális. 

L n1-n2 A basic üst utasítás megfele 
lője; n], n2 illetve a () jel éppígy hiá: 
nyozhat 
P ni-n2 
terre (6) 
Knl1-n2 Törliaz n1-nz sorokat, K uta- 
sítás az egész programot törli 

F szűveg Kinyoürntatja azokat a sürü- 
kat, amelyek a szöveget tartal. ák ( 
Ond Áutomatikus súrs. 
sor begépeléseker használh 
IaarTei ; 
számüt, 


prin- 


RETURN 
tarad, Álap 


Fordító utasítások: 
A Lefordítja a forrásprograri 
ja amemójiába. Ha hibát talál, 
ja a fordítást 
AD Lefordítja a forrásprogramot, de 
nem tölti a mer a, hanem kínyom 
tatja a képernyőre 0) 
AP Ugyanaz, mint az 
de printerre 6) 
után kilistázza a círneket és 


ot és beir- 
bbahagy: 


értékeit 6) 
SP Ugyanaz, mint az S, de printerre 
nyomtat 


Monitor funkciók; 
. cím bi b2... bm A címtől kezdő- 
dően beírja a memáriába a bl, b2, .. bn 
bájtokat. Ha az utasítás után pontos- 
vesszű és valamilyen szöveg áll, ezeket 
nem veszi figyelembe. A redszer nem 


Szentes, Pf 143 


ad OK üzenetet 

M cim A cimmel kezdődő 64 bájtot 
nyomtatja ki 8 sorban. A sorok elé (.)-ot 
ír, így a memóriatartalom megváltoztatá- 
sa leegyszerűsödik. Ha a cím hiányzik, a 
legutábbi M vagy D végétől kezdi 69 
MP ciml-cim2 A cím! és ciím2 kö- 
zötti bájtokat nyomtatja printerre 

€ ciml, cím2, h A cím1-en kezdődő h 
darab bájtot átmásolja címére 

D cim A címen található gépi kádi 
utasítást visszafordítja assemblerre. A 
szóköz hatására fordítja le a következő 
utasítást, a RETURN hatására leáll. Ha 
a cím hiányzik, a legutóbbi M vagy D 
utasítástól kezdi 

DF címtl-címZ A cím! és címz kö- 
zütti gépi kódú utasításokat visszafordít- 
ja és printerre nyomtatja őr) 

I cím, h, b A címmel kezdödö h báj- 
tat feltölti b-vel 


Piogrambelővű utasítások: 
X Kinyomtatja a Z80 regíszterek tartal- 
mát ; 
Xxreg.név-t A megadott regiszter: 
be tölti t-t 
0 Kinyemtatja a töréspontokat 
legy új töréspontot (max 


O cím Kije 
§ lehet) s 
OT cim Törli a amen lévő türéspon- 
tat 

OT Törli az összes töréspontot 

G cím Elindítja a címmel kezdődő gé- 


rek tartalmát, a bekapcsolt filageket, le- 
forditja a soran következő utasítást és vár. 
Szöküzre végrehajtja, RETURN-re ab- 
bahagyj 


Egyéb utas § 
H Kinyorntatja a forrásprogram határa: 
it a cimketáblázat nelkül 
Bni p.n2 Azni 
szerben felírt p szá 
alapú számrendszerben 
W "név" cim, h o Kimentia amen 
lévű h bájtot, A név hiányozhat, lyen 
kor "NEVTELEN" lesz 
WT "név" Kimenti a forrásprogra- 
mot. A név hiányozhat 
R "név" cím Betüiti a név nevü fájlt 
a címre, Ha a név hiányzik, az elő fájlt 
tölti be. Ha a cím hiányzik, oda tölti be, 
ahonnan kímentettük 
RT "név" Betülti a név nevű for- 
rásszüveget a már meglévű szüveg végé- 
re. Mivel ezután a serszámok nem meg- 
felelő sorrendben lesznek, célszerű egy 
N utasítást kiadni 
Z cim, h, ind, "nev1I"T, "név27 

Két fájlt ment. Az első egy bsic prog- 
rarn, a második a címen kezdődő h da: 
rab bájt. Ha betőltjük a basícben az el- 
söt, automatikusan elindul Betölti a má- 
sodikat és elindítja az ind címen lévű gé- 
pi kódú programot. Ezt az utasítást kész 
programok mentésére használjuk (lásd 


apú számrend: 
kinyomtatia nz 
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később) 


A forráspiogramban felhasználható uta- 
sítások; Paraméterként tetszőleges szá- 
makbál, cimkékbül és aritmetikai jelek: 
ből Cr,-,r,/) állá kifejezés állhat, A szá 
mokat a rendszer előjel nélküli egészként, 
modulo 65536 értelmezi. A számok le- 
hetnek 
7 decimálisak 
— binárisak ezek elé 96 jelet írunk 
7 aktálisak ezek elé 4 jetet írunk 
7 hexadecimálisak, erek elé $ jelet tunk 
— valamilyen szöveg első karakterének ASCII kód- 

ja. a szöveget -F vagy" jelek határolhatják 

Fordításvezérlő utasítások: 

ORG n Áz aktuális fordítási címet ál- 
lítja be n-re. A fordítás megkezdésekor 
a fordítási cim 0 

END A lefordítandá szöveg végét jel- 
zi Nem hiányozhat! 

LOAD n Lehetővé teszi, hogy a lefor- 
dított programot ne az ÖRG által meg- 
adott címre töltsük, Az AD és AP uta- 
sításokra nincs hatással 

A Z80 utasítások szintaktikája megegye 
zik a megszokottal Kivéve az RST uta- 
sítást, amely után kötelezően egy hexa: 
deceimális számnak kell állnia, 


Egyéb utasítások; 
DSn A program kihagy n bájtot 
DB bI, .. ba A programba belefor- 
dítja bl ... bn bájtokat, a paraméterek le- 
hetnek szövegek is, ezeknek minden ka- 
rakterét lefordítja. A szöveget " vagy " 
jelek határolhatják 
DW wi..wn á 
számokat fordítja le. Ítt is 
veg 
cimke: EOU n hatására a cimke ér: 
téke nem az akti fordítási cím, ha: 
nem n lesz 


Az Ássembler felépítése, memőriatér: 
kép A pogram a 3. lapon, a ROM he- 
8 , Így csaknem a telies felhasz: 
tálói mernória felhasználható. 


14A80-IAFF Az Assembler változói 
1B00-8F7E A felhasználható memária 


8F7F-SFFF Input puffer Á forráspIog 
jam kezdete a rendszer indításakor a 
ÍB0( címen ván. Ha máshol akarjuk el- 
helyezni, írjuk be az új címet az 1A88- 
en évő változába és indítsuk újra a rend - 
szert a D3F8 címen. 


Példa; az 5678H címen akarjuk a for: 
rásprogramot elhelyezni 
. 148878 56 
G D3F8 
A töréspontokat a rendszer úgy kezel, 
hogy RST 28 utasításokat ír a megfele- 
lő címekre és átírja az RST 28 ugrótáb- 
lát a 0. lapon. Ha RST 28 utasítást írunk 
a programunkba, az is tűréspontként fog 
viselkedni. 
7 Az ORG után a számot mindig 8 jellel tedd, 
7 HaZ patanccsal mentesz, kétszer menta, Akkor 
jó lesz a programod. 
7 Ha kazettáról dolgozol, előtte rendeld hozzá. 
— Aptogtam egy másolóprogtamotis tartalmaz, U- 
val indítható. Crc-t nem tud. Ptogtamfégüléshez 


viszont kitűnő. Betöltöd a másolón a programot, 
majd ESC. 1C00-ra tölt. Kilépés ESC. 


7. oldal 


5 ! FEJNÉLKÜLI FÁJLT BETÖLTŐ 

10 ! Írta: STEVE 

20 LOMEM 7000 

30 F-6656 ; 

40 READ A: IF A: -1 THEN POKE F,A: F-F-I: GOTO 40 
50 POKE 33, 0 POKE 34.26 

60 ! EXT 0, kezdőcím, hossz 

100 DATA 209. édás: 887/2887 15.47 dás Hi SZAR 125 ELD VZSZ 176 
110 DATA. 50, 19, 13750, 11,"13;750," 14, 15, 103, EJT 34. 111. 11 
120. DATA 60. 50, 13, 13.62, 17, 50, 243, 11, 193, 209, 247, 210. 215, 
201, -1 


Előzetes a küvetkező Hú 


5 ! KÉPEFFEKTEK 

10 ! Írta STEVE 

20 LOMEM 7000 

30 F-6656 

40 READ A: IPF A: -1 THEN POKE F,A: F-F-I: GOTO 40 

50 POKE 33, 0 :POKE 34, 26 

60 POKE 35, 15: POKE 36, 26 

70 ! EXT 0, kezdőcím, 32768-tól számított círn, hossz 

80 ! EXT I, effekt 

100 DATA :34, "36, 26-33, 0, 128, 25, 34, 41, 26, 237, GZ... 51.26; 201 
110 DATA 125, 50, 30, 26, 34. 46, 26, 62; 80, 50, 3, 0, 211,:2,. 6, 0 
120 DATA. 197, 72;.6 "0, -33;-:0, 0, 9, 126, 33, 0, 0; 9, 119, 330 
130 DATA 0, 9, 229, 1, 0, 0, 237, 66, 193, 56, 233, .193, 16, 226 
HOLDATA 62 112, S, 3. Ú.-2il, 2, 201, 4 


— Példaprogramok 

— Gépi kódú programozás 

7 újdonságok 

7 2ű megabájt TVC-hez 

7 Hardverisrnertető 

7 Levefezési rovat 

7 UPM-es programok (GATO BT) 

— és szó lesz a COMPREAD BT- ről ) 


Ez a program színes köröket rajzol 

Ha a 12-ik sorban változtatod a papirszínt akkor újabb színeket kapsz 
A PROGRAM CSAK 2.2-es GÉPEN MŰKÖDIK ! 

íÍ 


4 AJ GJ ÖV 


Xs 03 De 
ri CI tt 


FOR 0O-I TE 455 SERSUNK 0; ti 


$ú PLOT 500, 500, .ELLIPSE (250) 


71 FOK T-zág TO 0 STEP -10 : az elipszis 

ciklusa 

785-PLOT 500, 500, EELIPSE (250 7) ÚD DE.959 

70. NEAT T LD BG.1023 

77 PLOT 400, 500; 600, 500 —! a kör kő áákstta . 
et Ek 40, 500; 600, 500 : a kor közepén AST 488 


lévő egyenes 
78 NEXT 6 


Ta 


84 GET AST 488 
RST 466 
1 ! RECTANGLE LD DE.858 
2 ! Írta EDDA SOFT keelésige gő 
5 ! Csak TVC 64kron fut ! HETAKa 
: 3. VONAL 
L4.DE,480 
LDEG0 
A 48,6 
A FST 48.8 
50 Zz Z-10 L[r DE,480 
64 PLOT I, Z; RECTÁANGLE íz0f, 300) ekes ákl 
70 IF [-ú THEN GOTO 90 ; EST 48.§ 
80 GOTO 40 2 4. VONAL 
94 I-490 DDEG : 
zi LE BC,512 
100 Z-180 Ai HST ÁL 
110 PLOT I, Z; RECTANGLE (200, 300) EST 45.6 
120 [-[z1G : ZEZtI0 1D DE959 
130 IF I-800 THEN GOTO 150 1D BOSIZ 
AST 488 
140 GOTO 116 EST 4£.§ 
150 PRINT ÁT 23, I: "By EDDA softwere BASIC : VÉGE 


EST 48.145 
RET 
END 


2.2" 
160 GET 


8. oldal TVC-Újság !3szám 


